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재화 차트 생성 및 등록

■ 재화 차트 생성

■ 재화 차트 등록



재화 차트 생성 및 등록

■ 재화 차트 생성

■ 게임에 사용할 재화 데이터를 엑셀 파일을 이용해 생성

GoodsChart.xlsx

게임을 플레이할 때 소모하는 heart, 게임 내 유료 재화 jewel, 

무료 재화 gold 정보



재화 차트 생성 및 등록

■ 재화 차트 등록

■ Backend Console의 “차트 관리“ 탭에 차트 생성

□ 차트 관리 - “차트 생성“

우편 JsonData에서 차트명을 사용하기 때문에 차트명을 변경했다면 

Constants.cs 스크립트의 GOODS_CHART_NAME 변수도 함께 변경



재화 차트 생성 및 등록

■ 생성이 완료된 차트로 들어가 차트 파일 업로드

□ 차트 파일을 업로드할 차트 선택 : “재화차트” (차트명)



재화 차트 생성 및 등록

□ “차트 파일 업로드“ 선택 - GoodsChart.xlsx 업로드



재화 차트 생성 및 등록

□ 차트 파일을 선택하고, “차트 파일 적용“ 버튼을 눌러 차트 파일 적용



콘솔에서 우편 발송

■ 우편 종류, 만료일, 삭제 시점

■ 콘솔에서 우편 발송



콘솔에서 우편 발송

■ 우편 종류, 만료일, 삭제 시점

■ 우편 종류

구분 설명

관리자 우편 뒤끝 콘솔에서 발송하는 관리자 우편

쿠폰 우편 뒤끝 콘솔의 웹 쿠폰 설정에서 생성한 페이지로 쿠폰을 사용 후 발송되는 쿠폰 우편

랭킹 보상 우편 랭킹 보상 후 자동으로 지급되는 랭킹 우편

유저 우편 유저 간 게임정보 관리의 데이터를 이용해 발송한 유저 우편



콘솔에서 우편 발송

■ 우편 만료일

■ 우편 삭제 시점

구분 만료일

관리자 우편 콘솔에서 설정한 시간 (1시간, 3시간, 6시간, 12시간, 24시간, 7일, 15일, 30일)

쿠폰 우편 쿠폰 수령 후 우편 발송 시 제한 없음 (쿠폰이 만료될 경우 우편 발송이 되지 않음)

랭킹 보상 우편 7일

유저 우편 15일

구분 삭제 시점

관리자 우편 유저가 우편 수령 시

쿠폰 우편 유저가 우편 수령 시

랭킹 보상 우편 유저가 우편 수령 시

유저 우편 우편 삭제 함수 호출 시 (재수령 불가)



콘솔에서 우편 발송

■ 콘솔에서 우편 발송

■ 우편 등록



콘솔에서 우편 발송

■ 우편 발송일

< 즉시 발송 > < 예약 발송 > < 반복 발송 >

반복 주기와 시간 설정보낼 날짜/시간 설정현재 시간을 기준으로 발송



콘솔에서 우편 발송

■ 우편 정보 설정

일반적으로 “GM 고박사“ 와 같이 발송인도 설정



콘솔에서 우편 발송

■ 우편 정보 설정 (계속)

발송 아이템은 “아이템 등록“ 버튼을 눌러 등록

(차트 관리 탭에 “우편 가능“ 차트로 등록된 차트의 데이터만 발송 가능)



콘솔에서 우편 발송

■ 우편 정보 설정 (계속)

“재화차트”에 있는 gold 아이템을 1000개 발송



콘솔에서 우편 발송

■ 우편 정보 설정 (계속)

우편 하나에 여러 개의 아이템 보내기 가능 (“아이템 등록”으로 추가)

원하는 일부 유저 or 전체 유저에게 발송 가능



콘솔에서 우편 발송

■ 우편 등록 완료

생성 완료된 우편 정보

제목 “게임 오픈 기념 보상 1”을 눌러 세부 내용 확인 가능



콘솔에서 우편 발송

■ 우편 등록 완료 (계속)



콘솔에서 우편 발송

■ 우편 추가 등록

제목 : 게임 오픈 기념 보상 2

아이템 : gold / 500개

나머지 내용 동일



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 우편 리스트 불러오기 메소드와 JsonData

■ 우편 리스트 불러오기



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 우편 리스트 불러오기 메소드와 JsonData

■ 우편 리스트 불러오기 메소드 GetPostList()

■ 파라미터

■ PostType

구분 설명

postType 불러올 우편의 종류

limit 불러올 우편의 개수로 기본 값은 10 (10 <= limit <= 100)

GetPostList(PostType postType, int limit);

postType 속성의 우편을 limit 개수만큼 불러온다.

구분 설명

Admin 콘솔에서 발송하는 관리자 우편

Rank 랭킹 결산 후 자동으로 지급되는 랭킹 우편

Coupon 뒤끝 콘솔의 웹 쿠폰 설정에서 생성한 페이지로 쿠폰을 사용 후 발송되는 쿠폰 우편

User 유저끼리 자신의 데이터를 이용해 발송한 유저 우편



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 우편을 불러올 때 JsonData (관리자 우편 기준)

{

"postList": [

{

"content": "우편 내용", // 콘솔에서 보낸 우편의 내용

            "expirationDate": "2023-06-19T02:22:22.022Z", // 우편이 만료되는 날짜

            "reservationDate": "2023-06-19T02:22:22.022Z", // 우편을 등록한 날짜

            "nickname": “noname", // 보내는 이의 닉네임

            "inDate": "2023-06-19T02:22:22.022Z", // 우편의 inDate

"title": "오픈 기념 보상”, // 우편의 제목

            "author": “GM고박사”, // 우편의 발송인

            "sentDate": "2023-06-19T02:22:22.022Z", // 보낸 날짜

            "items": [] // 우편에 첨부된 아이템

},

]

}

Tip. 우편 속성(PostType)에 따라 JsonData 일부 목록이 다름

[뒤끝 SDK - 우편 기능 - 우편 리스트 불러오기]



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 우편을 불러올 때 JsonData (관리자 우편 기준) (계속)

{

"postList": [

{

..

            "items": [

{

“item”: {

“chartFileName”: “GoodsChart.xlsx” // 차트 파일 이름(*.xlsx)

“itemId”: “01”

“itemName”: “gold”

“itemInfo”: “게임 내 아이템을 구매하는데 사용하는 재화”

}

“itemCount”: 1000, // 아이템의 개수

“chartName”: “재화차트” // 차트 이름

}

]

},

]

}

Tip. “item” 내부의 정보는 등록한 

차트의 행 제목에 따라 달라진다.



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 우편 리스트 불러오기

■ 재화 차트 이름 변수 선언 및 설정

□ Constants Script 수정



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 우편 하나의 데이터를 관리하는 스크립트 생성 및 작성

□ C# Script 생성 후 스크립트의 이름을 “PostData”로 변경



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 우편 하나의 데이터를 관리하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 수령 가능한 우편 리스트를 불러오는 스크립트 생성 및 작성

□ C# Script 생성 후 스크립트의 이름을 “BackendPostSystem”으로 변경



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 수령 가능한 우편 리스트를 불러오는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 수령 가능한 우편 리스트를 불러오는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 수령 가능한 우편 리스트를 불러오는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ BackendPostSystem 오브젝트에 “BackendPostSystem” 컴포넌트 추가



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 결과 화면 (Unity Editor)

GetPostList()로 불러온 우편은 최신 순으로 정렬된다.



수령 가능한 우편 리스트 불러오기

■ 결과 화면 (Backend Console)

우편을 확인한 유저, 수령한 유저 정보를 확인할 수 있다.



우편 [하나/전체] 수령

■ 우편 하나 수령

■ 우편 전체 수령



우편 [하나/전체] 수령

■ 우편 하나 수령

■ ReceivePostItem() 메소드를 이용한 index번째 우편 수령

□ BackendPostSystem Script 수정



우편 [하나/전체] 수령

□ BackendPostSystem Script 수정 (계속)



우편 [하나/전체] 수령

□ BackendPostSystem Script 수정 (계속)

Tip. 우편을 수령할 때 아이템의 키 값은 Items가 아닌 [“postItems”]



우편 [하나/전체] 수령

□ 우편을 수령할 때 아이템의 JsonData

{

"postItems": [

{

“item”: {

“chartFileName”: “GoodsChart.xlsx”

“itemId”: “01”

“itemName”: “gold”

“itemInfo”: “게임 내 아이템을 구매하는데 사용하는 재화”

}

“itemCount”: 1000,

“chartName”: “재화차트”

},

]

}

Tip. 우편을 수령할 때 아이템의 키 값은 Items가 아닌 [“postItems”]



우편 [하나/전체] 수령

□ BackendPostSystem Script 수정 (계속)



우편 [하나/전체] 수령

□ BackendPostSystem Script 수정 (계속)



우편 [하나/전체] 수령

■ GameDataUpdate()를 호출했을 때도 TopPanel UI 정보가 갱신되도록 설정

□ BackendGameData Script 수정

우편에 포함된 아이템을 수령해서 BackendGameData.GameDataUpdate()

메소드가 호출되었을 때 Lobby 씬의 상단에 있는 재화 정보가 변경되도록 설정



우편 [하나/전체] 수령

■ 결과 화면 (Console View)



우편 [하나/전체] 수령

■ 결과 화면 (Game View)

< 수령 전 > < 수령 후 >



우편 [하나/전체] 수령

■ 우편 전체 수령

■ ReceivePostItemAll() 메소드를 이용한 모든 우편 수령

□ BackendPostSystem Script 수정



우편 [하나/전체] 수령

□ 모든 우편을 수령할 때 아이템의 JsonData

{

"postItems": [

[

// 우편 하나에 첨부된 아이템이 하나일 때

{

“item”: { .. }, “itemCount”: 1000, “chartName”: “재화차트”

},

]

[

// 우편 하나에 첨부된 아이템이 여러 개일 때

{

“item”: { .. }, “itemCount”: 1000, “chartName”: “재화차트”

},

{

“item”: { .. }, “itemCount”: 500, “chartName”: “재화차트”

},

]

]

}



우편 [하나/전체] 수령

□ BackendPostSystem Script 수정 (계속)

Tip. 0번 우편의 아이템 = callback.GetFlattenJSON()[“postItems”][0]



우편 [하나/전체] 수령

■ 결과 화면 (Console View)

0번째 우편의 gold 500과 1번째 우편의 

gold 1000을 모두 받아 총 gold 1500 획득



우편 [하나/전체] 수령

■ 결과 화면 (Console View)

< 수령 전 > < 수령 후 >

1923 + 1500 = 3423
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